Liceo 1 Javiera Carrera

Unidad Técnico Pedagógica

Currículum y Evaluación

Objetivos de aprendizaje y Contenidos 2018
ASIGNATURA: TECNOLOGÍA
Nivel: SÉPTIMO 2018

	Unidad 1: Planteamiento de problema e identificación de las necesidades   


	Objetivos de Aprendizaje/

Aprendizaje Esperado
	Contenido

	
	

	OA1

- Identificar necesidades personales o grupales del entorno cercano que impliquen soluciones de reparación, adaptación o mejora, reflexionando acerca de sus posibles aportes.

Habilidades 

Identifica soluciones de reparación , adaptación o mejora relacionadas con los objetos tecnológicos que dieron solución a ellas
	- Concepto de necesidades

	
	- Clasificación de las necesidades:

	
	 1.- individuales

	
	2.- grupales o colectivas

	
	- Diferencias entre necesidades individuales y grupales

	
	- Concepto de entorno.

	
	Clasificación del entorno 

	
	1.- entorno geográfico

	
	2.- entorno familiar 

	
	3.- entorno de los pares 

	
	- Método de resolución de problema: 

	
	Causa o causas del problema

	
	Solución del problema 

	
	- Concepto de :

	
	1.- solución de reparación

	
	2.- solución de   mejora 

	
	3.- Solución de adaptación 

	
	- Concepto de soluciones tecnológica 

	
	Características de las soluciones tecnológicas

	
	- Viabilidad de la solución 

	
	- Impacto en las personas y la comunidad 



	
	- Sustentabilidad de la intervención en la personas y comunidad 

	OA4

Comunicar el diseño de la planificación u otros procesos de la resolución, adaptación o mejora de los objetos y el entorno utilizando las Tic. Considerando el objetivo , la audiencia y aspectos éticos
	- Planificación  y organización  de las tareas que dan origen al proyecto 

	
	- Preparación de un  PowerPoint  creativo para exponer:

	
	· Redacción de las preguntas guías. 

	
	· Diseño de la presentación 

	
	- Investigación de soluciones existentes que se puedan reparar  o mejora o adaptar a la solución planteada

	
	- Formato de diseño:

	
	Estructura del diseño 

	
	Elementos que participan del diseño  investigado 

	
	-Selección de los contenidos desarrollados

	OA5

Contrastar soluciones tecnológicas existentes de reparación  adaptación o mejora identificando a las necesidades que respondieron y el contexto en que fueron desarrollada 


	Productos de misma marca (Líneas de producto).

	
	Producto de diferentes marcas.

	
	Investigación de diferentes objetos existentes que den respuesta a la solución planteadas en su proyecto 

	
	Investigación de la evolución de objeto tecnológico en el tiempo 

	OA6

Características de algunos efectos  que han tenido las soluciones tecnológicas existentes de reparación adaptación o mejora considerando aspectos sociales y medios ambientales 
	Impacto medioambiental de las soluciones tecnológicas.



	
	Ley 20417 sobre normas medioambientales. 


	Unidad 2: Establecimiento del diseño de solución


	Objetivos de Aprendizaje/

Aprendizaje Esperado
	Contenido


	OA1

 Identificar necesidades personales o grupales del entorno cercano   que impliquen soluciones de reparación adaptación o mejora, reflexionando acerca de sus posibles aportes 
	· Necesidades individuales o de la comunidad 

	
	· Necesidades individuales o de la comunidad 

	
	· Tipos de soluciones de reparación , de adaptación o mejora

	OA2

Diseñar e implementar soluciones que responda a las necesidades de reparación o mejora de objetos o entornos, haciendo uso eficiente de recursos materiales, energéticos y digitales 

Habilidades 

Desarrolla habilidades sicomotriz en el desarrollo del láminas de dibujo ( trabajos  individual)


	Conceptos de  1.- Objeto tecnológico que responde a las necesidades de reparación o mejora. 

	
	2.- Clasificación de los objetos tecnológico 

	
	-  Objetos Simple 

	
	- Sistemas 

	
	- Artefacto 

	
	3.- Diseño de un objeto 

	
	Concepto aspectos externos e internos de un objeto 

	
	3.1 .- La estética 

	
	3.2- La estructura 

	
	3.3- La funcionalidad 

	
	4.- Formato de diseño

	
	4.1. Elaboración del formato 

	
	Margen e identificación de la lámina 

	
	4.2 Escala de reducción 

	
	1.- de reducción

	
	2.- escala natural

	
	3.- de ampliación 

	
	Calculo numérico de las dimensiones a escala

	
	4.3 Análisis de un diseño realizado:

	
	1.- aplicación del concepto de viabilidad del diseño en el mercado 

	
	2.- Aplicación del uso de recursos energéticos por el objeto 

	(OA4)

 Comunica el diseño, la planificación  u otro proceso de la resolución de necesidades de reparación , adaptación mejora de objetos o entornos, utilizando herramientas Tic considerando el objetivo, la audiencia y aspectos éticos


	Exposición del proceso de planificación de la resolución de la necesidad, considerando: 



	
	· las características de la solución.

	
	-diseño del objeto que será sometido a reparación o mejoramiento del diseño o adaptación de partes de otros objetos para la creación de otro objeto 

	(OA5)

 Contrastar soluciones tecnológicas existentes de reparación o mejora, identificando las necesidades a las que respondieron y el contexto en que fueron desarrolladas 


	Soluciones tecnológicas de reparación o mejora, considerando: 

- Las necesidades a las que respondieron. 

	
	- El contexto en que fueron desarrolladas.  




	Unidad 3: Planificación y elaboración de soluciones


	Objetivos de Aprendizaje/

Aprendizaje Esperado
	Contenido


	OA 1

Identificar necesidades personales o grupales del entorno cercano que impliquen soluciones de reparación,

Adaptación o mejora, reflexionando acerca de sus posibles aportes.


	Proyecto tecnológico 

	
	Etapas de un proyecto tecnológico  

	
	Investigación de: 

- Necesidad de reparación del entorno.

	
	- Necesidad de adaptación del entorno. 

	
	- Necesidad de mejora del entorno. 

	
	- Soluciones para satisfacer la necesidad. 

	OA 2

Diseñar e implementar soluciones que respondan a las necesidades de reparación, adaptación o mejora de

Objetos o entornos, haciendo uso eficiente de recursos materiales, energéticos y digitales.
	Proyecto de diseño e implementación de soluciones de reparación, adaptación o mejora. 

	
	Diseño de proyecto que considere: 

- Uso eficiente de recursos energéticos.

	
	- Uso eficiente de recursos materiales.

	
	- Uso eficiente de recursos digitales

	
	- Representación gráfica en soportes impresos o digitales.  

	
	- Factores medioambientales, sociales, ergonómicos, estéticos

	
	- Dibujo técnico: perspectivas de un objeto.

	
	- Escala de reducción 

El boceto 

	
	La carta Gantt . Concepto de la carta Gantt 

	
	diseño de una carta Gantt

	
	Planificación de etapas o fases del del diseño que considere: -Tiempos, costos, técnicas, recursos, medidas de seguridad. 

	
	Implementación de soluciones que considere: 

- Preparación de piezas. 

	
	- Unión de piezas. 

	
	- Acabado de piezas. 

	OA 3

Evaluar soluciones implementadas como respuesta a las necesidades de reparación, adaptación o mejora de

Objetos o entornos, aplicando criterios propios y técnicos.
	Evaluación de la implementación de la solución que considere su funcionalidad a partir de:

- las decisiones tomadas en el diseño. 



	OA 4

Comunicar el diseño, la planificación u otros procesos de la resolución de necesidades de reparación, adaptación o

Mejora de objetos o entornos, utilizando herramientas TIC, considerando el objetivo, la audiencia y aspectos éticos
	Selección de herramientas TICS como PPT, 

	
	Selección de herramientas TICS como PPT, 

	
	presentadores en  línea, entre otros, para comunicar el proyecto. 

	OA 6

Caracterizar algunos de los efectos que han tenido las soluciones tecnológicas existentes de reparación,

Adaptación o mejora, considerando aspectos sociales y ambientales.
	Efectos e impacto que se producen con la implementación de soluciones tecnológicas de reparación, considerando aspectos sociales.

	
	Efecto e impacto que se producen con la implementación de soluciones tecnológicas de mejora  o adaptación, considerando aspectos sociales. 


	Unidad 4: Evaluación y funcionamiento de la evolución


	Objetivos de Aprendizaje/

Aprendizaje Esperado
	Contenido


	OA 3 Evaluar soluciones implementadas como respuesta a las necesidades de reparación, adaptación o mejora de objetos o entornos, aplicando criterios propios y técnicos.


	Objeto  Tecnológico.

	
	 Solución tecnológica.

	
	Evaluación de la implementación de la solución que considere su funcionalidad a partir de:

- decisiones tomadas en la elaboración. 

	
	- la participación de las integrantes del equipo de trabajo.

	OA 4 Comunicar el diseño, la planificación u otros procesos de la resolución de necesidades de reparación, adaptación o mejora de objetos o entornos, utilizando herramientas TIC, considerando el objetivo, la audiencia y aspectos éticos. 


	Exposición del proyecto: 

- Medios de comunicación.

	
	Escritos Informe 

	
	Visuales PowerPoint 

	
	- Selección de herramientas TICS como PPT, 

	
	presentadores en línea, entre otros, para comunicar el proyecto. 

	
	- Publicación en línea de los resultados del proyecto

	OA 5 Contrastar soluciones tecnológicas existentes de reparación, adaptación o mejora identificando las necesidades a las que respondieron y el contexto en que fueron desarrolladas.
	- Contextos históricos de los objetos tecnológicos durante el tiempo. 

	
	- Evolución de los objetos tecnológicos en el tiempo y soluciones a las que responden. 

	
	- Aporte social de los objetos tecnológicos. 

	OA 6 Caracterizar algunos de los efectos que han tenido las soluciones tecnológicas existentes de reparación, adaptación o mejora, considerando aspectos sociales y ambientales.


	Efectos e impacto que se producen con la implementación de soluciones tecnológicas de reparación, adaptación o mejora

	
	Considerando contextos en que han surgido y el impacto medioambiental. 


ASIGNATURA: TECNOLOGÍA
Nivel: OCTAVO 2018

	Unidad 1: Planteamiento del problema e identificación de necesidades


	Objetivos de Aprendizaje
	Contenido


	OA1 Identificar oportunidades o necesidades, grupales o locales que impliquen la creación de un producto tecnológico reflexionando acerca de sus posibles aportes.
	1. Necesidades personales o comunitarias.

	
	2. Posibilidades de solución a las necesidades.

	
	3. Comunicación de las necesidades y soluciones.

	OA4 Comunicar el diseño, la planificación u otros procesos de la creación de productos tecnológicos, utilizando las herramientas TIC, considerando diferentes tipos de objetivos y audiencias y teniendo en cuentas aspectos éticos.
	1. Discursos multimodales.

	
	2. Código chileno de ética publicitaria.

	
	3. Carta Gantt.

	OA5 Examinar soluciones tecnológicas existentes que respondan a las oportunidades o necesidades establecidas, considerando los destinatarios, aspectos técnicos y funcionales  
	1. Evaluación de las soluciones a las necesidades.

	OA6 Establecer impactos positivos o negativos de las soluciones tecnológicas analizadas, considerando aspectos éticos ambientales y sociales, entre otros. 
	1. Aspectos técnicos de las soluciones.

	
	2. Aspectos medioambientales de las soluciones.

	
	3. Aspectos sociales de la soluciones.

	
	4.  Medidas de mitigación de la solución.

	Unidad 2: Establecimiento del diseño solución


	Objetivos de Aprendizaje
	Contenido


	OA 2  Diseñar y crear un producto tecnológico que atienda a la oportunidad o necesidad establecida, respetando criterio de eficiencia y sustentabilidad, y utilizando herramientas TIC en distintas etapas del proceso.
	1. Proyecto tecnológico.

	
	2. Producto tecnológico.

	
	3. Dibujo técnico: perspectivas de un objeto.

	
	4. Criterios de sustentabilidad.

	OA4 Comunicar el diseño, la planificación u otros procesos de la creación de productos tecnológicos, utilizando herramientas TIC considerando diferentes objetivos y audiencia y teniendo en cuenta aspectos éticos. 
	1. Herramientas tecnológicas como softwares, aplicaciones etc., para comunicar el diseño y planificación del producto tecnológico.

	OA5 Examinar soluciones tecnológicas existentes que respondan a las oportunidades o necesidades establecidas considerando los destinatarios, aspecto técnicos y funcionales. 
	1. Estudio comparativo de dos productos de similares características. 

	
	2. Elementos técnicos del producto a realizar.

	OA6 Establecer impacto positivo y/o negativos de las soluciones tecnológicas analizadas considerando aspecto éticos, ambientales y sociales, entre otros.
	1. Aspectos éticos, ambientales y sociales asociados a las diversas soluciones tecnológicas.

	
	2. Sustentabilidad.

	
	3. Medidas de mitigación del proceso de producción de una solución tecnológica.

	Unidad 3: Planificación y elaboración de la solución  


	Objetivos de Aprendizaje
	Contenido


	OA1 Identificar oportunidades o necesidades personales, grupales o locales que impliquen la creación de un producto tecnológico, reflexionando acerca de sus posibles aportes. 
	1. Necesidades personales, grupales o locales.

	
	2. Objeto tecnológico.

	OA2 Diseñar y crear un producto tecnológico que atienda a la oportunidad o necesidades establecida, y utilizando herramientas TIC en distintas Etapas del proceso.
	1. Diseño del producto tecnológico.

	
	2. Software de presentación y hojas de cálculo.

	
	3. Flujograma.

	OA3 Evaluar el producto tecnológico creado, aplicando criterios propios y técnicos, y proponer mejora asociadas tanto a los procesos como al producto final.
	1. Evaluación del proyecto tecnológico.

	
	2. Instrumentos de recogida de datos: cuestionarios, encuestas, etc.

	
	3. Tabulación y análisis de los resultados.

	OA4 Comunicar el diseño, la planificación u otros procesos de la creación de productos tecnológicos, utilizando herramientas TIC, considerando, los diferentes tipos de objetivos y audiencias, y teniendo aspectos éticos. 
	1. Herramientas de planificación de proyectos: carta Gantt, diagramas de flujo, etc. 

	OA5 Examinar soluciones tecnológicas existentes que respondan a las oportunidades o necesidades establecidas considerando, los destinatarios, aspectos técnicos y funcionales.
	1. Evaluación del objeto: estética, ergonomía y calidad.

	OA6 Establecer impacto positivo o negativo de las soluciones tecnológicas considerando aspectos éticos  ambientales y sociales  entre otros. 
	1. Impacto del objeto tecnológico.

	
	2. Criterios de funcionamiento.


	Unidad 4: Evaluación y funcionamiento de la solución


	Objetivos de Aprendizaje
	Contenido


	OA3 Evaluar el producto tecnológico creado, aplicando criterios propios técnicos propios y técnicos, y proponer mejoras asociadas tanto a los procesos como producto final 
	1. Informes de requerimiento, considerando: 

· Argumentos en función de los cambios de diseño. 

	
	· Exigencias técnicas de sustentabilidad.

	OA4  Comunicar el diseño, la planificación u otros procesos de la creación de producción de productos tecnológicos, utilizando las TICs, considerando diferentes tipos de objetivos y audiencias, y teniendo en cuentas aspectos éticos.
	1. Discursos multimodales.

	
	2. Publicidad en medios de comunicación escritos, auditivos y visuales.

	
	3. Campaña publicitaria logotipo y 

Slogan.  

	
	4. Afiche.

	OA5 Examinar soluciones tecnológicas existentes que respondan a las oportunidades o necesidades establecidas considerando, los destinatarios, aspectos técnicos y funcionales 
	1. Manual de funciones del objeto tecnológico.

	OA6 Establecer aspecto positivas y/o negativos de las soluciones tecnológicas analizadas considerando aspectos éticos, ambientales y sociales, entre otros. 
	1. Aspectos técnico, ambientales y sociales del producto tecnológico.

	
	2. Sustentabilidad energética.

	
	3. Obsolencia programada.


ASIGNATURA: TECNOLOGÍA
Nivel: PRIMERO 2018

	Unidad 1: Desarrollo e implementación de un servicio


	Objetivos de Aprendizaje/

Aprendizaje Esperado
	Contenido


	OA1

Identificar oportunidades o necesidades personales, grupales o locales que impliquen la creación de un servicio, utilizando recursos digitales u otros medios.


	Tema N°1: ¿Qué es un servicio?

	
	1.1: Etapa de un servicio.

	
	1.2: Etapas de investigación.

	
	1.3: La s necesidades; individuales y grupales.

	
	Tema N°2:

Determinación de un tipo de servicio.

	
	 2.1: Recolección y análisis de información acerca del problema, los usuarios y los recursos disponibles.

	OA2

Desarrollar un servicio que implique la utilización de recursos digitales u otros medios, considerando aspectos éticos, sus potenciales impactos y normas de cuidado y seguridad.


	Tema N°1:

Análisis y evaluación comparativa de solución.

	
	3.1: Resolución de problema

	
	Tema N°2:

Especificaciones y características que debe cumplir el servicio.

	
	2.1: Aspectos éticos, ambientales y normas de cuidado y seguridad.

	
	2.2: Tipos de instrumentos para determinar las necesidades del usuario.

	
	2.3: Recolección y análisis de la información acerca de los usuarios que será relevante para el desarrollo del servicio.

	OA3

Evaluar el servicio desarrollando y considerando criterios propios, técnicas y valóricas, y proponer mejoras asociadas tanto a los procesos como al producto final.


	Tema N°1:

Planificación de las diferentes operaciones en la realización del servicio.

	
	1.1: Descripción de las diferentes tareas y control de la realización del servicio.

	
	Tema N°2:

Ejecución del servicio de acuerdo a lo planificado.

	
	Tema N°3:

Evaluación del servicio:

	
	3.1: Criterios para la evaluación: Impacto ambiental y social, pertinencia de la solución, 

	
	requerimientos técnicos, tipo y calidad de los recursos, facilidad de uso, seguridad,

	
	expectativas de los destinatarios.

	
	3.2: Impacto positivo y/o negativo del servicio.

	OA4

Comunican el diseño, la planificación u otros procesos del desarrollo de un servicio utilizando herramientas, tic, considerando diferentes tipos de objetivos y audiencias y teniendo en cuenta aspectos éticos.


	Tema N°1:

Identificación de las relaciones del servicio con otros que conforman su entorno.



	
	1.1: identificación de influencias del medioambiente sobre el servicio y del servicio sobre el medioambiente.

	
	1.2: Comunicación del proceso de diseño, planificación y desarrollo del servicio a través de diversos recursos como plataformas digitales, ppt, informes u otros.


	Unidad 2: Evolución e impacto de una solución.


	Objetivos de Aprendizaje/

Aprendizaje Esperado
	Contenido


	OA5

Analizar las formas en que los productos tecnológicos y los entornos evolucionan, caracterizando los diversos factores que influyen en ese ambiente.


	Tema N°1:

¿Qué son los objetos tecnológicos?

	
	Tema N°2:

Evolución de los materiales. 

	
	Tema N°3:

Evolución de los objetos tecnológicos.

	
	Tema N°4:

Impacto social y medioambiental de la evolución de los objetos y servicios

	
	Tema N°5:

Los cambios tecnológicos a nuestros servicios.

	
	5.1: Nuevas tecnologías

	
	5.2: Cambios cualitativos en nuestra forma de vivir, modo de organizarnos, de producción y consumo.

	
	Tema N°1:

Producción y contaminación industrial.

	
	Tema N°2:

Efectos negativos y positivos del avance tecnológico.

	
	Tema N°3:

Desarrollo sustentable, como base de acción para el progreso de la humanidad.


ASIGNATURA: TECNOLOGÍA
Nivel: SEGUNDO 2018

	Unidad 1: Mejorando el uso de los recursos.


	Objetivos de Aprendizaje/

Aprendizaje Esperado
	Contenido


	OA 1

Identificar necesidades que impliquen la reducción de efectos perjudiciales con el uso de recursos energéticos y materiales en una perspectiva de sustentabilidad.

	Tema N°1:

Conocen terminología léxica.

	
	Tema N°2:

Relación entre productos tecnológicos y el medioambiente.

	
	Tema N°3:

Tipos de Necesidades, como afectan al ser humano.

	
	Tema N°4:

Clasificación de las fuentes energéticas.

	
	Tema N°5: 

Impacto ambiental en el uso de recursos.

	
	5.1: Recursos energéticos; fósiles y alternativos.

	
	Tema N°6

Efectos perjudiciales relacionados con el uso de recursos energéticos y/o materiales.

	
	Tema N° 7 

Tipos de residuos que generamos.

	
	Tema N° 8

Reducción de efectos perjudiciales.

	
	Tema N°9

Recursos energéticos y/o materiales del entorno LOCAL O REGIONAL desde una perspectiva de sustentabilidad, usando herramientas TIC.

	OA 2

Proponer soluciones que apunten a resolver necesidades de reducción de los efectos perjudiciales relacionados con el uso de recursos energéticos y materiales en una perspectiva de sustentabilidad, utilizando herramientas, tics colaborativos de producción, edición, publicación y comunicación.


	Tema N°1:

Como solucionar los problemas de los residuos, en el contexto local.

	
	Tema N°2: 

Uso de las energías No convencionales.

	
	Tema N°3:

Crisis energéticas.

	
	Tema N°4: 

Conductas responsables en el uso de las energías.

	
	Tema N°5: 

Tecnologías sustentables. Criterios de sustentabilidad ambiental.

	
	Soluciones:

- Aspectos éticos

	
	- Potenciales nuevos impactos

	
	- Normas de cuidado y seguridad

	
	- Pertinencia

	
	- Requerimientos técnicos y económicos.

	OA 3

Evaluar propuestas que apunten a resolver necesidades de reducción de efectos perjudiciales relacionados con el uso de recursos energéticos y materiales, considerando aspectos o dilemas éticos, legales, económicos, ambientales y sociales.


	Tema N°1: 

Como funciona una casa solar.

	
	TemaN°2: 

Desarrollo de las energías eólicas y solar en Chile.

	
	Tema N°3: 

Avance de las energías renovables No convencionales.

	
	TemaN°4: 

Promoción de las energías limpias. ( Parques eólicos)

	
	Tema N°5:

Aporte actual de las ERNC a la matriz energética.

	
	5.1:

Tipos de energías con más perspectivas.

	OA 4

Comunicar propuestas de soluciones de reducción de efectos perjudiciales proyectando posibles escenarios de cambios y sus impactos, utilizando herramientas tics, considerando diferentes tipos de objetivos y audiencias teniendo en cuentas aspectos éticos y aplicando normas de cuidado y seguridad.
	Tema N°1:

Paneles solares

	
	1.1: Paneles autónomos.

	
	1.2: Paneles interconectados.

	
	Tema N°2:

Como ahorrar energías en el hogar teniendo en cuenta el cuidado y la seguridad.


	Unidad 2: Oportunidades y desafíos de la tecnología en la actualidad


	Objetivos de Aprendizaje/

Aprendizaje Esperado
	Contenido


	OA 5 

Evaluar críticamente las innovaciones tecnológicas actuales afectan a la sociedad y el ambiente, considerado criterios éticos, económicos, ambientales y sociales

	Tema N°1:

Utilización de la energía en forma eficiente.

	
	Tema N°2:

Cambio climático en Chile.

	
	Tema N°3:

Sistema de oxigenación para la conservación de humedales.

	
	Tema N°:4

Desarrollos tecnológicos en los diferentes sectores productivos, correspondientes a innovaciones tecnológicas actuales y su impacto.

	
	Tema N°:5

Tecnologías actuales v/s Tecnología preexistente y su incidencia en la sociedad y en el medioambiente 

	
	Tema N°:6

Criterios Éticos, económicos, ambientales y sociales. 

	OA 6

Proyectar escenarios de posibles impactos positivos o negativos de las innovaciones tecnológicas actuales en ámbitos personales, sociales, ambientales, legales, económicos u otros
	Tema N°1

Mejorar prácticas en eficiencia energética, una buena forma de cuidar la energía.

	
	Tema N°2:

Residuos tecnológicos, como desecharlos correctamente.

	
	Tema N°3:

Impactos positivos y/o negativos futuros de innovaciones tecnológicas actuales.

	
	- Soluciones

	
	Tema N°3:

Argumentación crítica sobre la relación de la sociedad con la tecnología y sus proyecciones futuras.


